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Portfolio : 
https://www.dropbox.com/scl/fi/tk4l1u83i6llxqq6rh4t3/Book-ManonPotier2024.pdf?rlkey=fwgpsrxbjfbft0unwnt4fdvkd&st=3k6c61pm&dl=0



EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES
SEPT. 2016 À CE JOUR
UI/UX Designer & Directrice Artistique
· Missions de consulting UI/UX & Illustration (Société Générale, Pika Edition, Deltablot, SOS Accessoires, …)
· Développement des identités produits
· Amélioration des expériences utilisateurs
· Réalisation de prototypes et suivi de production
· Création et maintenance de Design System
· Création & animation de campagne de crowdfunding
· Edition & Rédaction, suivi éditorial

AVRIL 2013 - AOÛT 2016
Natexo - Agence de communication internationale basée à Paris
Directrice Artistique Junior
· Traduction des besoins des équipes et des perspectives commerciales en nouveaux concepts produits
· Sketch et prototype
· Amélioration des produits existants en se basant sur les retours des équipes à l’international
· Amélioration des tunnels et flux d’inscriptions
· Collaboration avec l’équipe de développement pour construire des outils internes efficaces
· Management de l’équipe graphique (1 webdesigner + 1 front-end developer)
· Création des identités de marque et de leurs déclinaisons (infographics, marketing material, sales material, etc...)

SEPT. 2011 - AVRIL 2013
Natexo - Agence de communication internationale basée à Paris
Graphiste Print & Web
Création et déclinaison des supports de communication pour la France, l’Espagne, l’Italie, la Pologne, les États-Unis et LATAM (La Redoute, Etam, Alcampo, Mercadona, Sephora, L’Oréal, Vertbaudet)

OCT. 2008 - AOÛT 2011
RueDuCommerce.com - Leader de la vente en ligne en France de matériel informatique et électronique
Graphiste Print & Web
Création de charte d’opérations commerciales, gabarits de newsletters, pages shop-in-shop, développement de l’interactivité et des réseaux sociaux.

JUIN - JUILLET 2008
Digitaline - Agence de post-production
Graphiste 3D et motion (Stage)
Modélisation et animation 3D, storyboard, montage vidéo


PROJETS

2023-2024
Deltablot – Electronic Lab Notebook - Webapp
UI/UX Designer
ElabFTW est LA solution de cahier de laboratoire électronique approuvée et recommandée par le CNRS. Dans le cadre du projet ambitieux de modernisation de son produit phare, je suis intervenue sur l’UI/UX Design
pour répondre aux attentes des utilisateurs et démarquer le produit sur un marché compétitif. J'ai été sollicitée pour piloter la refonte de l'interface utilisateur ainsi que la migration du design system existant vers une plateforme plus moderne.
· Personas et parcours utilisateurs
· Wireframes & maquettes (migration du Design System d’Invision vers Figma)
· Prise en charge des nouvelles features et évolutions
· Suivi mise en place et accessibilité du projet
· Conciliation des objectifs de performance et de cybersécurité avec l’UX

2024
Extract – Application Twitch pour Streamer Starcraft
UI/UX Design
Conception et développement d’une application innovante permettant aux streamers Twitch d'interagir en temps réel avec leur audience via des jeux et des fonctionnalités de chat interactives.
· Maquette & Prototype
· UI Design
· User Research
· Itération
· Création de contenus

2023
Pika Edition – Création de contenu interactif pour un Kit Presse
UI/UX Design & Edition
Création d’une expérience lié à l’univers du manhwa Omniscient Reader’s Viewpoint en vue de sa sortie en janvier 2024
· Maquette & Prototype
· Parcours utilisateur
· Marketing du contenu et gamification
· Suivi de la production

2023
Chronιcα – Application mobile pour Divers Youtubeurs d’Histoire
UI/UX Design & Illustration
En partant d’une volonté de diversifier les revenus et de valoriser des contenus, je suis en charge de la création d’une application de cours et de questionnaires pour des Youtubeurs d’Histoire francophones.
· Maquette & Prototype (Figma)
· Parcours utilisateur
· Création logo, charte graphique & illustration (Illustrator)
· Animation (After Effect)
· Marketing du contenu et gamification


2022- 2023
Between Two Cities – Digitalisation du jeu de société - Stonemeier Games
UI/UX Design
L’éditeur Stonemeier poursuit la digitalisation de ses jeux avec l’un de ses titres phares Between Two Cities. Je suis en charge de l’adaptation UI/UX des éléments du jeu, et du développement des leviers UX de fidélisation.
· Maquette & Prototype (Photoshop, Illustrator)
· Parcours utilisateur, marketing et fidélisation
· Animation (After Effect)

2021- 2022
Paper Tales – Digitalisation du jeu de société - Catch Up Games
UI/UX Design
J’ai pris en charge la digitalisation du jeu Paper Tales, afin de le rendre disponible sur les plateformes Steam, iOS et Android
· Maquette & Prototype (Invision)
· Parcours utilisateur et fidélisation
· Animation (After Effect)

2020- 2021
Apogee – Jeu de société et campagne de financement - Delta Space
UI/UX Design, Illustration & Graphic Design
J’ai pris en charge la digitalisation du jeu Paper Tales, afin de le rendre disponible sur les plateformes Steam, iOS et Android
· Maquette & Prototype
· Parcours utilisateur
· Contenu Médias Sociaux
· Montage Vidéo
· Suivi de la production


2018
Société Générale – Site & app
UI/UX Design
L’entreprise a entrepris une modernisation globale de son identité visuelle pour mieux refléter ses valeurs. Dans ce cadre, j'ai participé au déploiement de la nouvelle charte graphique à travers l'ensemble des plateformes digitales de l'entreprise.
· Maquette & Prototype (Sketch)
· Audit et Optimisation des Interfaces
· Entretiens utilisateurs

2017
JustOrderIt – Outil de commandes centralisé - Institue Curie

UI/UX Design
L'Institut Curie, un centre de recherche et de traitement contre le cancer de renommée mondiale, a identifié un besoin critique d'améliorer et de centraliser le processus de commande pour ses laboratoires. Pour répondre à ce besoin, j'ai été recrutée pour concevoir JustOrderIt, un outil de commande centralisé permettant aux laboratoires de passer commande de manière organisée et efficace.
· Création de l’identité & illustrations
· Maquette & Prototype

2016
MaFringue – Comparateur social de mode - Natexo
UI/UX Design
Suite au rachat de MaFringue, comparateur de mode en ligne, il a été décidé de repenser son identité de marque et de faire évoluer le produit pour se positionner en tant que plateforme sociale de premier plan dans le secteur de la mode. J'ai été sollicitée pour mener cette transformation (suite à une compétition interne), en refondant l'identité visuelle de la marque et en orientant le produit vers une expérience plus communautaire et interactive.
· Refonte de l'Identité de marque
· Recherche et analyse utilisateurs
· Maquette & Prototype
· Parcours utilisateur
· Collaboration avec les équipes techniques et marketing
· Formation et Documentation


COMPÉTENCES

COMPÉTENCES  CRÉATIVES
Wireframing et scénarisation d’interfaces, user flow, design system, persona, experience map, modélisation des utilisateurs, rough d’intention, illustration, story board, identité de marque, packaging, pixel art

COMPÉTENCES TECHNIQUES
Figma, InVision, Sketch Photoshop, Illustrator, Indesign, After Effects, Première

Blender : modélisation et animation, Unity HTML5 et CSS,
Aseprite

LANGUES
Anglais : utilisation professionnelle courante Allemand : utilisation professionnelle débutant Néerlandais : pratique occasionnelle

CURSUS
2024
Formation UX design et ergonomie des sites Web, certification DiGiTT
2011-2013
Mastère Direction et stratégie digitale, titre de niveau I
2008-2011
Licence Communication Visuelle (Mineure Design Produit) à ITECOM Art Design - Obtention du diplôme présenté devant un jury professionnel (Mention Très Bien)
2007-2008
FCIL multimédia au Lycée Corvisart (Mention Très Bien)
2006-2007
e
1   année de licence Arts du spectacle : Cinéma à l’université
Sorbonne-Nouvelle
JUIN 2006
Obtention du BAC STI Arts Appliqués (Mention Assez bien)


PUBLICATION
2023
Resonance – Jeu de société. DTDA Games
2022
Misflowers: A Warrior Goddesses Collection – Artbook. DTDA Games
2020
Apogee – Jeu de société. DTDA Games
Bloodflowers: A Warrior Queens Collection - Artbook. DTDA Games
2018
Efemeris – Jeu de société. DTDA Games/Mad Distribution
2017
Light Hunters – Jeu de société. DTDA Games/Mad Distribution


DADA
Escrime - Sabre individuel et en équipe (compétition au niveau national) Carnet de voyage, Calligraphie
Dessiner, plier, couper, coller, dessiner, dessiner.
TILENCIA
40 Rue Alexandre Dumas 75011 Paris
Garic Jovan : 0619804110 
Mail : jovan@tilencia.com
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